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Motivação

O presente trabalho tem como objetivo 

investigar o potencial dos softwares 

educacionais livres do projeto KDEdu 

para a utilização nos anos iniciais do 

ensino fundamental, além de apresentar 

contribuições e sugestões para o seu 

aperfeiçoamento. 



  

Revisão de Literatura 

Destacamos as contribuições de Campos 

(1993) e Boff & Reategui (2005) ao 

considerarem que avaliar um software 

educativo é levantar as reais 

possibilidades que determinado software 

apresenta para o processo de ensino e 

aprendizagem. 



  

Construção de Critérios de Avaliação 

Os critérios foram construídos tendo como 

base os PCN's (Parâmetros Curriculares 

Nacionais) e os critérios ergonômicos da 

ISO/IEC/NBR 9126-1 para avaliação de 

qualidade de software.



  

Construção de Critérios de Avaliação 

Os PCN's são documentos norteadores das 

práticas na perspectiva de organização 

curricular nacional, que possui metas, 

objetivos, pressupostos teóricos e princípios 

para a Educação Básica nas diferentes 

áreas do conhecimento.



  

Construção de Critérios de Avaliação 

A ISO/IEC/NBR 9126-1 estabelece atributos 

de qualidade básicos:

Funcionalidade Confiabilidade

Usabilidade Eficiência

Manutenibilidade Portabilidade.



  

Metodologia

A metodologia utilizada consistiu na elaboração 

e aplicação pelos pesquisadores de uma 

checklist baseada em critérios pedagógicos, 

com ênfase nas competências sugeridas pelos 

Parâmetros Curriculares Nacionais (PCN's) 

para os anos iniciais do Ensino Fundamental e 

em critérios ergonômicos baseados nas 

atribuições da NBR ISO/IEC 9126-1 para a 

avaliação da qualidade de softwares. 



  

Metodologia

● O campo para as respostas são dispostas em 

uma escala Lickert com pontuação de 1 a 5, 

indo de Concordo Totalmente (5 pontos) até 

Discordo Totalmente (1 ponto). 

● O total de pontuação máxima atribuído aos 

softwares avaliados a partir de critérios 

ergonômicos e pedagógicos é de 95 pontos (35 

para os ergonômicos e 60 para os 

pedagógicos). 



  

Tabela de Critérios 



  

Tabela de Critérios 



  

Resultados e Discussões 

Para análise e avaliação dos Softwares Livre 

Educacionais, selecionou-se quatro diferentes 

aplicativos do Projeto KDEdu desenvolvidos 

especialmente para as séries iniciais: Kanagram 

para Língua Portuguesa, o KTurte para o ensino 

de algoritmos e Linguagem de Programação, o 

Marble para Geografia e por fim, o KBruch para 

Matemática.



  

Kanagram



  

Kanagram

● É um jogo baseado em anagramas de 

palavras, o desafio é desembaralhar as letras 

para formar a palavra.

● Não há limite de tempo para resolver os 

desafios propostos.

● Há uma opção para mostrar uma dica sobre a 

palavra.



  

Kanagram

● 50 de 65 pontos nos aspectos pedagógicos.

● Possui ambiente lúdico e atraente, com cores, 

imagens e efeitos sonoros.

● Indicado para os primeiros anos das séries iniciais.

● Proposta de reconhecimento de palavras através 

do desenvolvimento de estratégias de uso e de  

pistas para a leitura.

● Abordagem construtivista.



  

Kanagram

● 31 de 35 pontos nos aspectos ergonômicos.

● Interface intuitiva, cumpre os seus objetivos.

● Interface difere dos demais softwares do 

KDE, possui conceito próprio de entrada e 

saída de dados.

● Funciona com diversas resoluções de tela.



  

KTurtle



  

KTurtle

● Ambiente educativo de programação, 

para o TurtleScript, uma linguagem de 

programação baseada em LOGO.

● Proporciona um ambiente de 

programação acessível e de fácil 

entendimento para os usuários.



  

KTurtle

● 56 de 65 pontos nos aspectos pedagógicos.

● Abordagem construtivista. O aluno é visto como 

agente construtor do seu conhecimento.

● Em consonância com a proposta curricular dos PCN's 

para as séries iniciais.

● A Linguagem LOGO permite através do computador 

pesquisar e explorar diversos temas em diferentes 

níveis de profundidade, para desenvolver o 

epistemólogo que existe em cada criança, adolescente 

ou adulto.



  

KTurtle

● 28 de 35 pontos nos aspectos ergonômicos.

● Interface bastante intuitiva.

● A leitura dos manuais é imprescindível para 

compreender a linguagem TurtleScript.

● Pode ser executado em computadores com 

poucos recursos;

● A interface não está pronta para telas pequenas.



  

Marble



  

Marble

● O Marble é um globo, um atlas geográfico, 

possibilita que os usuários possam ampliar, girar, 

ter diversas visualizações da Terra (e da Lua).

● Na configuração padrão possui 11 tipos de 

visualização do globo terrestre.

● Integra OpenStreetMaps e Wikipédia

● Possui 12.000 pontos de localização (cidades, 

montanhas, vulcões e outros) offline.



  

Marble

● 51 de 60 pontos nos aspectos pedagógicos.

● Apresenta-se como excelente ferramenta para o 

desenvolvimento da observação, descrição, 

experimentação, analogia e síntese, além de outras 

competências básicas que desenvolvem a 

capacidade de aprender, explicar e representar 

processos de construção do espaço, paisagens e 

territórios.

● Pode ser incorporada no ensino da geografia desde 

as séries iniciais. 



  

Marble

● 34 de 35 pontos nos aspectos ergonômicos.

● Inova ao prover diversos tipos de mapas como 

Atlas, OpenStreetMaps, Mapas de temperatura e 

precipitação, pode ser utilizado para outras 

funções científicas.

● Interface interativa e intuitiva. Pode ser utilizado 

em vários dispositivos, com tamanhos de tela 

diferente, como celulares, tablets e desktops.

● Por ter muitos recursos, tem requisitos maiores.



  

KBruch



  

KBruch

● Software educacional livre para o ensino da 

matemática.

● Possui dois modos: aprendizado e exercício.

● Como tema principal possui a resolução de 

frações, as 4 operações,comparação, 

conversão, números mistos, fatoração e 

porcentagem.



  

KBruch

● 32 de 60 pontos nos aspectos pedagógicos.

● Traços behavioristas (aprender = exibir 

comportamento apropriado, não dando ao 

aluno a oportunidade de fazer várias 

tentativas para chegar a solução dos 

problemas).

● Os conteúdos apresentados estão de 

acordo com a base curricular nacional.



  

KBruch

● 21 de 35 pontos nos aspectos ergonômicos.

● Possui interface bastante intuitiva.

● Possui três telas de tamanho fixo (restringe o uso 

em telas pequenas). Uma tela inicial, uma para 

apresentação de conceitos e uma para exercícios, 

cada uma com tamanho diferente.

● Não permite ao usuário desfazer uma ação errada.

● Tem poucos requisitos de hardware.



  

Considerações Finais

A partir da avaliação dos softwares educacionais 

livres do projeto KDEdu, constatamos que de um 

modo geral, estes apresentam propostas 

pedagógicas em consonância com a proposta 

curricular nacional, documentação consistente em 

língua portuguesa, são livres e necessitam de 

poucos recursos computacionais. Fatores que, se 

combinados, podem facilitar e ampliar a utilização 

de softwares educacionais livres nas instituições 

educativas.
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Nossa contribuição

● 18 categorias de palavras para o Kanagram em 

pt_BR, adaptadas ao nosso contexto cultural.

● Nossa pequena contribuição a este grande projeto, 

só foi possível graças à disponibilidade do código 

fonte do Projeto KDEdu. Diante disso, acreditamos 

que outras pessoas poderão fazer contribuições 

muito mais relevantes, ampliando ainda mais, o 

repertório de possibilidades proporcionadas por esta 

rede de colaboração e de compartilhamento de 

conhecimento livre.
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